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Spelets malsattningar

e | detta utomhusspel far du leva dig in i sadesarlans liv
som flyttfagel. | spelet lar du dig om de naturliga och
manniskoskapade utmaningar som faglar moter under
sin flytt. Spelet kombinerar flera olika pedagogiska
metoder och skolamnen.

e Spelet ariforsta hand planerat for elever i ak 5-6, men
gar ocksa att spela med yngre och aldre elever (ak 4-9).

e Spelets uppskattade langd ar 45 minuter.
e Spelets inlarningsmal ar att:
o vacka empati for faglar och naturen

o ge forstaelse for faglarnas anpassning, beteende och
ekologiska nisch

o ge kunskap om vilka miljoforandringar som hotar
faglarna, och hur man kan skydda dem
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Utrustning och material

| det har materialet:

e inledande berattelse om sadesarlan
e spelets numrerade uppgifter (26 kort, skriv ut i storlek A5)

e kort med de stader, lander och platser som flyttresan gar via

e en karta med platserna for sadesarlans flygrutt
(for spelledaren)

e bakgrundsfakta for spelledaren

Ovrig utrustning:

e kladnypor, snore el.dyl. till att fasta uppgiftskorten och
platskorten vid konerna

e entarning i genomskinlig burk med lock / en stor mjuk
tarning till varje grupp

e en spelpjas till varje grupp (t.ex. mjukisfaglar)
e kompass (for spelledaren)
e koner att markera ut rutten eleverna ror sig langs

o 16 roda koner (eller annan synlig farg) for de
obligatoriska uppgifterna

o 10 bla koner (eller annan synlig farg) for de 6vriga
uppgifterna

o minst 36 koner i andra farger att satta emellan
uppgifterna (minst tva koner mellan de
obligatoriska uppgifterna)
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Instruktioner och regler

e Spelledaren lagger ut koner med uppgifter i terrangen
(i skogen eller parken) enligt bilden.

e Uppgiftskorten och platskorten fasts vid konerna med
kladnypa eller snore.

e Spelledaren laser den inledande berattelsen for eleverna
och gar igenom spelets regler.

e Spelet spelasigrupper pa 3-4 elever. Varje grupp spelar i
egen takt och kastar sin tarning for att komma framat.

e Eleverna ska vara uppmarksamma pa vilka platser de
besoker eller flyger forbi, de behodver infon mot slutet av
spelet (i uppgift 17).

e Det finns tolv obligatoriska uppgifter, som alla grupper
maste stanna pa (fastan tarningens tal ar storre). De andra
uppgifterna géor man bara om man rakar stanna pa dem.

e De uppgifter man redan gjort i spelet far man hoppa over,
ifall man kommer till dem pa nytt.

e Pa nagra stallen delar rutten upp sig i tva, eleverna far
valja vilken rutt de tar (A eller B). | en uppgift bestammer
tarningstalet rutten.

e Spelet tar slut nar varje grupp har natt malet. Spelet ar
ingen snabbhetstavling, alla ar vinnare.

e Efter malkortet finns forslag pa fortsattningsaktiviteter.



Inledande berattelse

Sadesarlan i Egypten

Det blaser en torr och varm vind. Sand och damm virvlar i
luften. Oasens vatten glittrar i solen. | skuggan av en palm
trippar en sadesarla omkring. Plotsligt flyger den upp, for att
nappa annu en fluga. Den behover samla pa sig fett for den
langa resa som vantar.

Sadesarlan borjar kanna sig rastlos. Tiden i Egypten borjar

ga mot sitt slut. Hit flydde den vintern. Har finns ingen sno
och kyla. Bara sol, varme och gott om mat. Har finns ocksa
manga andra faglar. Sadana som bor har aret runt. De ar ocksa
hungriga. Ifall sadesarlan stannar har, lyckas den kanske inte
foda upp sa manga ungar.

Resan den snart kommer att géra ar lang och farlig. Langs
vagen norrut foljer den varen, tills den om nagra veckor
kommer fram till Finland. Landet langt bort i norr dar dagarna
ar langa och sadesarlans ungar kan vaxa sig starka.

Sadesarlans hjarta bultar snabbt. Den inre
klocka den har i kroppen sager att det ar

dags. Vinden blaser i ratt riktning. Plotsligt
ar den borta. Resan har borjat!




START

Ni ar sadesarlor, som har overvintrat i Egypten.
Egypten ligger i nordostra Afrika. Det ar slutet
av mars och ni ska paborja er flyttresa tillbaka

till Finland.

Pyramiderna i Egypten ar over 4 500 ar gamla!
Bygg en pyramid av naturmaterial och visa

pyramiden for spelledaren.
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Ni har atit gott och samlat pa er fett infor flytten.
Resan ar lang och kraver en god kondition.

Nu ar det dags for lite uppvarmning! Forbered er
for den langa resan genom att gora en av foljande
traningar:

e 10 X-hopp
e 10 armhavningar (med knana i marken)
e 10 knabgj




Sadesarlans fjaderdrakt ar svart, vit och gra.

Hitta sadesarlans farger i naturen och visa
for spelledaren.




Det ar dags for avfard och ni maste nu ta ratt
riktning mot Finland.

Ta reda pa vartat norr ligger med hjalp av naturens
tecken. Beratta ert svar for spelledaren.

e manga trad har fler och langre grenar mot soder
e myrstackar byggs pa sydsidan av stenar och trad

e solen gar upp i oster och ned i vaster, mitt pa
dagen star solen i soder



Manga smafaglar flyttar pa natten, men
sadesdrlan flyttar pa dagen. Vilka saker tror ni den
kan anvanda sig av for att hitta till Finland?

a) solen
b) stjarnhimlen

c) landmarken (kustlinjer, uddar)

Beratta ert svar for spelledaren.
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Ni flyger nu 6ver Jordanien, som ligger i
Mellandstern. Det ar hett och torrt.

Sadesarlan trivs i narheten av vattendrag. Kan ni se
vatten i narheten? Om inte, vet ni var den narmaste
sjon, tjarnen, backen eller an finns? Beratta ert svar

for lararen.

Valj darefter den vanstra eller hogra rutten i spelet.




En stark ostlig vind for er till 6n Cypern
i Medelhavet. Dar fastnar ni i ett nat, som en
fagelfangare satt upp. Ni maste snabbt ta er loss!

Stall er i en ring och blunda. Strack sedan ut bada
handerna och grip tag i nagon annans hander. Ni
bildar nu en knut. Kan ni l0sa upp knuten, utan att
ni slapper taget om varandras hander?

Om ni inte lyckas, ga tillbaka till uppgift 5 och
valj den andra rutten.




Ni har medvind och tar er snabbt vidare
till Svarta havets kust. Dar fastnar nii en
ringmarkares nat. Ni far en ring runt foten.

Varfor tror ni att sadesarlan fick en ring kring foten?
Beratta ert svar for spelledaren.




Sadesarlorna flyttar tillsammans i flockar.
Ni borjar nu vara ratt sa manga tillsammans.

Spring flaxande med vingarna efter varandra runt
en annan grupp. For ett 6gonblick ar ni annu flera
sadesarlor som flyttar tillsammans!




Ni flyger over Bukarest, som ar en stor stad i
Rumanien. Nar ni landar for att vila krockar ni
med fonstret i en skyskrapa. Som tur klarar ni er
undan med blotta forskrackelsen!

Hur kan man gora fonster sakrare for faglarna?
Fundera pa losningar och beratta for spelledaren.
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Flyttresan ar lang och kraver mycket energi.
Ni maste landa for att ata. Sadesarlan ar en
insektatare. Det ser man pa den smala nabben.

1. Hittar ni en insekt eller spar efter insekter?

2. Bygg en insekt av material fran naturen.
Insekten ska ha 6 ben.




Ni borjar bli ganska trotta och bestammer
er for att mellanlanda.

Satt er ner (under ett trad) for att vila och andas
lugnt in och ut 10 ganger.




Ni har anlant till som ar i Polen. Oj nej, '
en bra viloplats vid flyttrutten har blivit omvandlad
till en jattestor parkeringsplats! Ni kan inte hitta
tillrackligt med insekter att ata har.

Flocken med sadesarlor maste soka ett annat stalle
att vila och ata pa. Ta tva steg tillbaka i spelet och

kasta tarningen igen.

Ni behover inte stanna har pa nytt.




Hjalp, ni har tappat riktningen! | misstag
har ni flugit rakt osterut. Ta en ny riktning.

Harma sadesarlans locklate “tsi-litt tsi-litt” och locka
med er alla sadesarlor mot den ratta riktningen.

tsi-litt tsi-litt /’ \




Nu har ni kommit till Riga, som ar Lettlands
huvudstad. Sdadesarlan ar Lettlands nationalfagel.
Pa lettiska heter sadesarlan Balta cielava.

Det betyder "vit arla".

Ropa ut “Balta cielava” tre ganger tillsammans
med en passlig rorelse. Med den har halsningen
uppmuntrar ni alla sadesarlor pa resan!




Ni landar pa en aker dar jordbrukarna har
anvant mycket giftiga bekampningsmedel mot
insekter. Det blir svarare for er att hitta mat har.

Kasta tarningen tills ni far en trea, for att fa tid
att ata tillrackligt med insekter, sedan kan ni
fortsatta resan.




En sparvhok forsoker anfalla er!
Rovfaglar undviker manniskor. Den modiga
sadesarlan kan utnyttja detta, och flyga nara en

manniska for att undga att bli uppaten.

Flyg nara en vuxen for att soka skydd for en stund!




Ni flyger over Estland mot kusten. Ni ska snart
flyga over havet, men det blir motvind. Ni vantar

pa sydlig vind.

| Tallinns hamn finns en skylt dar det star pa
estniska: “Head reisi ja tere tulemast jalle!”
Vad tror ni det betyder? Beratta er gissning fill
spelledaren.



Finland i sikte! Det ar slutet av april och ni har

flugit anda fran Egypten. Snart kan ni se Finlands
huvudstad Helsingfors.

Titta pa kartan. Vilka stallen har ni besokt under

flyttresan och i vilken ordning? Beratta er rutt for
spelledaren.

Valj sedan vanster eller hoger rutt
nar ni fortsatter spelet.




Varen har borjat i Finland! Sadesarlan raknas som
ett vartecken. Forut trodde man att sadesarlorna

har speciellt starka fotter och att de kunde krossa
isen langs stranderna genom att hoppa pa den.

Hoppa jamfota for att fira varen!




Ni trodde att ni hade kommit till buffébordet
men ni landar mitt i en snostorm! Vintern
har kommit tillbaka till Finland, och ni maste
vanda om mot kusten.

Ta tva steg tillbaka. Kasta tarningen ftills ni far en
etta eller en trea, sedan far ni fortsatta.



Nu ar det dags att hitta en partner och bygga ett
bo. Sadesarlan kan bygga sitt bo till exempel i en
halighet i en byggnad eller ett trad, ett stenrose
eller en vedtrave.

Ga omkring i narheten och hitta en bra halighet for
sadesarlans bo. Beratta for spelledaren hurudant
stalle ni hittade.




Goken har lagt agg i ert bo! Gokungen kommer
att knuffa ut alla era agg eller ungar fran boet.

Hackningen misslyckades pa grund av goken.
Kasta tarningen.

Siffran 1-3 = ni hackar pa nytt och gar vidare
till uppgift 21 A.

Siffran 4—-6 = ni hackar pa nytt nasta ar och gar
vidare till uppgift 21 B.




Ni lyckades med er hackning! Tillsammans
med din partner turas ni nu om att ruva pa fem
agg i boet. Efter ungefar tva veckor klacks aggen.
Nu galler det for er att mata ungarna flitigt, sa att
de far en bra chans att 6verleva.

Var och en av er samlar ihop fem kottar eller
stenar som agg till boet, och sitter och ruvar pa
dem en stund.



Er hackning misslyckades det har aret,
men ni overlevde flyttresan!

Vicka glatt pa stjarten och fanga insekter i luften
med era hander som nabbar.




o

MAL!

Sadesarlans flyttresa var lang och farofylid.
Varfor lonade det sig anda for den att komma

till Finland for att hacka?

Fundera pa mojliga orsaker och beratta for
spelledaren.




Uppgifter
efter spelet

e Rakna ut langden pa flyttresan fagelvagen till
orten dar du bor (eller dar skolan ar). Du kan
ocksa rita rutten pa en karta.

e Vilka faror moter sadesarlorna pa vagen?

e Mangden hackande sadesarlor har minskat i
Finland under en lang tid. Orsakerna ar oklara.
Vad tror ni har bidragit till att sadesarlan har
minskat i antal?

e Vad kan vi gora for att hjalpa sadesarlorna
och andra faglar?



Jordanien

Cypern

Svarta havet

Bukarest




Tallinn

Helsingfors







Bakgrundsfakta for spelledaren 7
Sadesarla (Motacilla alba)
(fi: vastarakki, en: White Wagtail, vetenskapligt namn:
Motacilla alba)

e En sirlig och langstjartad, svart, vit och gra smafagel.
Hanens strupe och hjassa ar helsvarta, honornas och
ungfaglarnas motsvarande stallen ar morkgraa.

e Vickar pa sin langa stjart och ar ganska oradd for manniskor.
Dess mest typiska late ar ett klart och tudelat “zilip”.

e Sadesarlan ater insekter och andra ryggradslosa djur.
Lever i Oppna miljoer, den trivs pa gardar, i stader, nara
vattendrag, pa akrar och angar.

e Sadesarlan ar en narflyttare. Storsta delen av Finlands
sadesarlor overvintrar i norra Afrika och Mellanostern.
Flyttresan racker 2-4 veckor beroende pa vader och vind,
ruttval och tillgangen pa foda.

e Sadesarlan ar en datumflyttare, vilket betyder att
den anlander ungefar samma tid varje ar. Till sodra
Finland kommer den mot slutet av april, beroende pa
vaderforhallandena.

e Mangden hackande sadesarlor i Finland har pa lang
sikt minskat. Orsaken till minskningen ar oklar, darfor
ar insamling av data med hjalp av ringmarkning viktigt
gallande den har fagelarten.

e (Kalla: https://mappa.fi/lajikortit/vastarakki/)



https://mappa.fi/lajikortit/vastarakki/

Uppgifter
(obligatoriska uppgifter ar markt med orange font, vissa har
tillaggsinformation for spelledaren).

e (:Start. Ni ar sadesarlor, som har overvintrat i Egypten.
Egypten ligger i norddostra Afrika. Det ar slutet av mars och
ni ska paborja er flyttresa tillbaka till Finland. Pyramiderna
i Egypten ar over 4 500 ar gamla! Bygg en pyramid av
naturmaterial och visa pyramiden for spelledaren.

e 1: Ni har atit gott och samlat pa er fett infor flytten!
Resan ar lang och kraver en god kondition. Nu ar det dags
for lite uppvarmning! Forbered er for den langa resan
genom att gora en av foljande traningar: 10 X-hopp, 10
armhavningar (med knana i marken) eller 10 knabo;j.

e 2:Sadesarlans fjaderdrakt ar svart, vit och gra. Hitta
sadesarlans farger i naturen och visa for spelledaren.

e 3: Det ar dags for avfard och ni maste nu ta ratt riktning
mot Finland. Ta reda pa vartat norr ligger med hjalp av
naturen. Manga trad har fler och langre grenar mot soder,
myrstackar byggs pa sydsidan av stenar och trad, solen
gar upp i oster och ned i vaster, mitt pa dagen star solen
| soder. Beratta ert svar for spelledaren (som kan kolla
riktningen med kompassen).



e 4: Manga smafaglar flyttar pa natten, men sadesarlan flyttar
pa dagen. Vilka saker tror ni den kan anvanda sig av for att
hitta till Finland? a) solen, b) stjarnhimlen, c) landmarken
(kustlinjer, uddar) Beratta ert svar for spelledaren.

O

Hur orienterar sig sadesarlan? Sadesarlan flyttar pa
dagen och orienterar sig med hjalp av solens position,
landmarken, jordens magnetfalt och ett medfott,
genetiskt program som talar om vilken riktning och hur
lange de ska flyga. Alternativen a) och c) ar de ratta
svaren.

e 5:Niflyger nu over Jordanien, som ligger i Mellandstern.
Det ar hett och torrt. Sadesarlan trivs i narheten av
vattendrag. Kan ni se vatten i narheten? Om inte, vet ni var
den narmaste sjon, tjarnen, backen eller an finns? Beratta
ert svar for lararen. Valj darefter den vanstra eller hogra
rutten i spelet.

o Varfor trivs sadesarlan nara vattendrag? Sadesarlan trivs

| Oppna miljoer och nara vattendrag, dar det ofta finns
mycket flygande insekter - med andra ord rikligt med
mat for sadesarlan.

Pa sina overvintringsomraden i Afrika och Mellanostern
samlas sadesarlorna pa kvallarna och tar ett snabbt bad
innan solnedgangen, innan de slar sig ner tillsammans
for natten.



e G6A: En stark ostlig vind for er till 6n Cypern i
Medelhavet. Dar fastnar ni i ett nat, som en fagelfangare
satt upp. Ni maste snabbt ta er loss! Stall er i en ring och
blunda. Strack sedan ut bada handerna och grip tag i
nagon annans hander. Ni bildar nu en knut. Kan ni l6sa upp
knuten, utan att ni slapper taget om varandras hander?
Om ni inte lyckas, ga tillbaka till uppgift 5 och valj den
andra rutten.

o Varfor satts fangstnat ut? Enligt BirdLife Internationals
undersokningar fran 2015 och 2016 dodas 25 miljoner
faglar olagligt varje ar i Medelhavsomradet.

o Rapporterna visar att stora mangder faglar fortfarande
skjuts eller fangas i fallor, nat eller med pinnar bestrukna
med lim, i strid med landernas nationella lagar och
internationella ataganden.

o Faglar dodas for att atas, men ocksa for sport/
prickskytte, for att stoppas upp eller for att de ses som
skadedjur.

o (Kalla: https://www.sverigesnatur.org/aktuellt/
miljoner-faglardodas- illegalt-varje-ar/, Millions of birds
still illegally killed — and most countries failing to stop it -
BirdLife International)



https://www.sverigesnatur.org/aktuellt/miljoner-faglar-dodas-illegalt-varje-ar/
https://www.sverigesnatur.org/aktuellt/miljoner-faglar-dodas-illegalt-varje-ar/
https://www.birdlife.org/news/2025/05/15/new-report-millions-of-birds-still-illegally-killed-and-most-countries-failing-to-stop-it/
https://www.birdlife.org/news/2025/05/15/new-report-millions-of-birds-still-illegally-killed-and-most-countries-failing-to-stop-it/
https://www.birdlife.org/news/2025/05/15/new-report-millions-of-birds-still-illegally-killed-and-most-countries-failing-to-stop-it/

e 6B: Ni har medvind och tar er snabbt vidare till Svarta
havets kust. Dar fastnar ni i en ringmarkares nat. Ni far en
ring runt foten. Varfor tror ni att sadesarlan fick en ring
kring foten? Beratta ert svar for spelledaren.

o Varfor ringmarks faglar? Ringmarkning bidrar med
information om bland annat faglarnas utbredning,
antal, beteende, alder och dodlighet. Informationen
som produceras av ringmarkningen framjar ocksa
skyddandet av faglar. (Kalla: https://www.helsinki.
fi/sv/luomus/observationer-och-uppfoljningar/
fageluppfoljning-och-ringmarkning/ringmarkning-av-
faglar)

e 7:Sadesarlorna flyttar tillsammans i flockar. Ni borjar
nu vara ratt sa manga tillsammans. Spring flaxande
med vingarna efter varandra runt en annan grupp. For
ett 6gonblick ar ni annu flera sadesarlor som flyttar
tillsammans!

e 8: Niflyger over Bukarest, som ar en stor stad |
Rumanien. Nar ni landar for att vila krockar ni med
fonstret i en skyskrapa. Som tur klarar ni er undan med
blotta forskrackelsen! Hur kan man gora fonster sakrare
for faglarna? Fundera pa losningar och beratta for
spelledaren.

o Hur kan man undvika att faglarna krockar med fonster?
Man kan halla persienner och gardiner stangda.


https://www.helsinki.fi/sv/luomus/observationer-och-uppfoljningar/fageluppfoljning-och-ringmarkning/
https://www.helsinki.fi/sv/luomus/observationer-och-uppfoljningar/fageluppfoljning-och-ringmarkning/
https://www.helsinki.fi/sv/luomus/observationer-och-uppfoljningar/fageluppfoljning-och-ringmarkning/
https://www.helsinki.fi/sv/luomus/observationer-och-uppfoljningar/fageluppfoljning-och-ringmarkning/

Att l1ata bli att tvatta fonstren minskar reflektion och
genomskinlighet och forebygger darmed kollisioner.

o Klistermarken med rovfaglar kan hjalpa vid sma fonster,
men vid storre fonster ar deras effekt mycket begransad.

o Med en UV-penna kan man rita monster pa fonstren
som endast faglar kan se.

o Punktmodnster kan goras genom att tejpa
kollisionsskyddsremsor pa fonstren. Det finns ocksa
fonster som redan pa fabriken har forsetts med monster.

o (Kalla: BirdLife Suomi | Lintujen ikkunatormaykset ja
niiden ehkdiseminen)

e 9: Flyttresan ar lang och kraver mycket energi. Ni maste
landa for att ata. Sadesarlan ar en insektatare. Det ser man
pa den smala nabben. Hittar ni en insekt eller spar efter
insekter? Bygg en insekt av material fran naturen.

o |nsekten ska ha 6 ben. Insekter som eleverna kan hitta
ar t.ex. myror, skalbaggar, myggor, flugor, humlor och
fjarilar. Insekter lamnar at- och gnagspar efter sig, fill
exempel pa blad, kvistar och tradstammar.

e 10: Ni borjar bli ganska trotta och bestammer er for att
mellanlanda. Satt er ner (under ett trad) for att vila och
andas lugnt in och ut 10 ganger.


https://www.birdlife.fi/suojelu/oma-ymparistomme/lintujen-ikkunatormaykset/
https://www.birdlife.fi/suojelu/oma-ymparistomme/lintujen-ikkunatormaykset/

11: Ni har anlant till Warszawa som ar i Polen. Oj nej,

en bra viloplats pa flyttrutten har blivit omvandlad till en
jattestor parkeringsplats! Ni kan inte hitta tillrackligt med
insekter att ata har. Flocken med sadesarlor maste soka ett
annat stalle att vila och ata pa. Ta tva steg tillbaka i spelet
och kasta tarningen igen. Ni behover inte stanna har pa nytt.

12: Hjalp, ni har tappat riktningen! | misstag har ni flugit
rakt osterut. Ta en ny riktning. Harma sadesarlans locklate
“tsi-litt tsilitt” och locka med er alla sadesarlor mot den
ratta riktningen.

13: Nu har ni kommit till Riga, som ar Lettlands

huvudstad. Sadesarlan ar Lettlands nationalfagel. Pa lettiska
heter sadesarlan Balta cielava. Det betyder "vit arla".

Ropa ut “Balta cielava” tre ganger tillsammans med en
passlig rorelse. Med den har halsningen uppmuntrar ni alla
sadesarlor pa resan!

14: Ni landar pa en aker dar jorbrukarna har anvant mycket
giftiga bekampningsmedel mot insekter. Det blir svarare for
er att hitta mat har. Kasta tarningen tills ni far en trea, for att
fa tid att ata tillrackligt med insekter, sedan kan ni fortsatta
resan.

o Hur paverkar insektbekampningsmedlen sadesarlan?
| jordbruket (forutom i ekologisk odling) anvands mycket
bekampningsmedel som dodar inte bara skadeinsekter
utan ocksa andra insekter. Eftersom sadesarlorna ater



framst insekter, sa paverkar bekampningsmedlen
ocksa dem negativt.

e 15: En sparvhok forsoker anfalla er! Rovfaglar undviker
manniskor. Den modiga sadesarlan kan utnyttja detta,
och flyga nara en manniska for att undga att bli uppaten.
Flyg nara en vuxen for att soka skydd for en stund!

e 16: Niflyger over Estland mot kusten. Ni ska snart flyga
over havet, men det blir motvind. Ni vantar pa sydlig vind. |
Tallinns hamn finns en skylt dar det star pa estniska: “Head
reisi ja tere tulemast jalle!” Vad tror ni det betyder? Beratta
er gissning till spelledaren.

o Head reisi ja tere tulemast jalle! = Trevlig resa och
valkommen ater!

e 17: Finland i sikte! Det ar slutet av april och ni har flugit
anda fran Egypten. Snart kan ni se Finlands huvudstad
Helsingfors. Titta pa kartan. Vilka stallen har ni besokt
under flyttresan och i vilken ordning? Visa er rutt for
spelledaren. Valj sedan vanster eller hoger nar ni fortsatter
spelet.

o Rutt : Egypten - Jordanien - Cypern / Svarta havet -
Bukarest- Warszawa - Riga - Tallinn - Helsingfors.

e 18A: Varen har borjat i Finland! Sadesarlan raknas som ett
vartecken. Forut trodde man att sadesarlorna har speciellt
starka fotter och att de kunde krossa isen langs stranderna
genom att hoppa pa den. Hoppa jamfota for att fira varen!



e 18B: Ni trodde att ni hade kommit till buffébordet men
ni landar mitt i en snostorm! Vintern har kommit tillbaka
till Finland och ni maste vanda om mot kusten. Ta tva steg
tillbaka. Kasta tarningen tills ni far en etta eller en trea,
sedan far ni fortsatta.

e 19: Nu ar det dags att hitta en partner och
bygga ett bo. Sadesarlan kan bygga sitt bo till exempel i en
halighet i en byggnad eller ett trad, ett stenrose eller en
vedtrave. Ga omkring i narheten och hitta en bra halighet
for sadesarlans bo. Beratta for spelledaren hurudant stalle
ni hittade.

e 20: Goken har lagt agg i ert bo! Gokungen kommer att
knuffa ut alla era agg eller ungar fran boet. Hackningen
misslyckades pa grund av goken. Kasta tarningen. Siffran
1-3 = ni hackar pa nytt och gar vidare till uppgift 21 A.
Siffran 4—6 = ni hackar pa nytt nasta ar och gar vidare till
uppgift 21 B.

o Hur forokar sig goken? Goken bygger inte ett eget bo,
utan parasiterar hos manga olika tattingar (rodstjart,
angspiplarka, sadesarla, jarnsparv, bergfink). Gokungen
knuffar ut fosterfagelns agg eller ungar fran boet, och
fosterfageln ruvar och matar gokungen.

o (Kalla: https://mappa.fi/lajikortit/kaki/)



https://mappa.fi/lajikortit/kaki/

e 21A: Nilyckades med er hackning! Tillsammans med din
partner turas ni nu om att ruva pa fem agg i boet. Efter
ungefar tva veckor klacks aggen. Nu galler det for er att
mata ungarna flitigt, sa att de far en bra chans att 6verleva.
Var och en av er samlar ihop fem kottar eller stenar som
agg till boet, och sitter och ruvar dem en stund.

e 21B: Er hackning misslyckades det har aret, men ni
overlevde flyttresan! Vicka glatt pa stjarten och fanga
insekter i luften med era hander som nabbar.

e 22:Mal! Sadesarlans flyttresa var lang och farofylld.
Varfor Ionade det sig anda for den att komma till Finland
for att hacka? Fundera pa mojliga orsaker och beratta for
spelledaren.

o Svar: Under varen och sommaren finns det massor med
insekter och annan féda att ata och mata ungarna med.
Det finns mindre konkurrens om maten har. De ljusa
natterna och langa dagarna gor dessutom att faglarna
har mera tid att leta efter mat.
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